
まち・ひと・しごと創生 第２期 大鰐町総合戦略の変更箇所について（令和３年１２月２２日修正） 

項目 変更前 変更後 修正理由 

１ 施策体系（p.11） 

②にぎわいづくり 

主な取組 

なし 「国内観光需要喚起」を追加 

新型コロナウイル

ス感染症の影響に

より、インバウンド

の回復が長期化す

ることが見込まれ

るため、修正するも

のである。 

２ 基本目標４（p.20） 

数値目標 

宿泊客数 

宿泊客数 ７６，０００人 

（企画観光課調べ） 

２０１８（平成３０年） 

６９，４１８人 

宿泊客数 ３１，０００人 

（企画観光課調べ） 

２０２０（令和２年） 

２５，２２８人 

３ 基本目標４（p.21） 

施策② 

今後の方向性 

近隣自治体と連携した広域観光を

促進させるとともに… 

近隣自治体と連携した広域観光

や、国内観光需要の喚起に繋がる

取組を促進させるとともに… 

４ 基本目標４（p.21） 

施策② 

重要業績評価指標（ＫＰＩ）

外国人宿泊客数（企画観光課調べ）

基準値 ２０１８（平成３０年）

７，０３８人 

      ↓ 

目標値 ２０２５（令和７）年

１０，０００人 

国内宿泊客数（企画観光課調べ）

基準値 ２０２０（令和２年）

２４，２４８人 

  ↓ 

目標値 ２０２５（令和７）年

３０，９００人 

５ 基本目標４（p.22） 

施策② 

主な取組 

なし ◆国内観光需要喚起 

 旅行ニーズの変化に対応し、安

全・安心に旅行できる環境づくり

や国内観光需要の喚起に取り組

みます。 


